Flash CS4 Grundlagen

Animation, Interaktion, Videos und coole Designs!
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Interaktive Werkzeugpalette
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Auswahlwerkzeug (V)

Unterauswahl (A)

Frei transformieren (Q), Farbverlaufswerkzeug (F)
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Zeichnen mit Flash CS4

Zeichenwerkzeuge
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Hand- und Zoomwerkzeug

Arbeiten mit Formen
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Formen

Formoptionen
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Formeigenschaften tubertragen
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Kanten abrunden

Frei Transformieren
Ausrichten und Verteilen

Illustrator-Import

Arbeiten mit Farben und Verlaufen
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Farb-Palette
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Verlaufe
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Zeichnen in der Praxis
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Coole Buttons zeichnen

Objekte illustrieren
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Bitmaps in Flash

Mit Bitmaps arbeiten
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Vektor versus Bitmap
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Bitmaps in der Praxis

r
r
r

Symbole austauschen
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Arbeiten mit Text
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Textarteniibersicht
Statischer Text
Text mit Hyperlink
Dynamischer Text
Eingabetext

Text mit Scrollbar
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Animation in Flash

Animationsgrundlagen
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Arbeiten mit der Zeitleiste
Symbolarten

Klassischer Tween
Form-Tween und Formmarken
Beschleunigung
Animationseigenschaften
Filter
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Pfadanimation
Animationsmaske

Mehrere Bilder gleichzeitig bearbeiten

Neue Animationsmoglichkeiten seit CS4
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Neuer Bewegungs-Tween
Bewegungseditor

Bewegungsvorlagen

3D- und inverse Kinematik in Flash CS4
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3D-Werkzeug
3D-Animation

Bone- und Bindungs-Werkzeug

Animation in der Praxis
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Unterschied zwischen Movieclips und Grafiksymbolen
Unterschied Bewegungs-Tween und klassischer Tween
Nahtloser Loop

Realistische Effekte

Slideshow

3D-Slideshow

Bone-Werkzeug im Einsatz

Import aus After Effects

Workshop: Banneranimation |

Workshop: Banneranimation Il
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Sound und Video in Flash

Sound

Video
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Soundloop
Sound bearbeiten

Sound editieren mit Soundbooth
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» Videos umrechnen mit dem Adobe Media Encoder 10:33
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» Einstellungen fur Veroffentlichen 08:21
¢ Finetuning in Dreamweaver 07:22
» Device-Central fiir mobile Geréate 05:55

[E] Zusammenfassung
[+ Multiple Choice Test

Tipps & Tricks

» Die wichtigsten Tastaturbefehle 03:34
. Probleme bei Form-Tweens 01:43
. Probleme bei klassischen Tweens 03:03
. Bihne abdecken 01:45
» Animation nachtraglich verkleinern 02:34
» Unsichtbare Schaltflachen 04:26
» Erweiterte Formbearbeitung 02:02
» Suchen und Ersetzen 03:46
& Hilfe 02:16
[E] Zusammenfassung

ActionScript fur Animateure
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ActionScript 3.0

Erster Kontakt und Ereignisse
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Ladeprozesse
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» Laden einer Web-Seite
» Externe Bilder laden
» Externe SWF mit Preloader laden
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