ApprendrePremiere CS4

Visualiser et éditer des métadonnées

La gestion des sources est un composant crucial pour travailler sur un projet. Adobe® Premiere® Pro CS4 et Adobe
Bridge fournissent plusieurs options pour stocker des informations a propos de médias créatifs. Dans ce tutoriel,
vous apprendrez a trouver, ajouter, et effacer des métadonnées depuis Adobe Premiere Pro et Adobe Bridge.

CONDITIONS REQUISES

Pour suivre ce tutoriel, vous aurez besoin des logiciels et des fichiers suivants :
 Logiciel - Adobe Premiere Pro CS4
o Fichiers - Irvid4069_pr_fr.zip

» Connaissances a avoir — Connaissance basique dAdobe Premiere Pro et de Adobe Bridge

Les métadonnées dans Adobe Premiere Pro

Pour accéder aux métadonnées sous Adobe Premiere Pro :

1. Sélectionnez le panneau Projet. Appuyez sur la touche t1 dans le coin droit de votre clavier. Le panneau Projet
Adobe Premiere Pro sélargit pour afficher toutes les métadonnées associées aux fichiers de votre projet.

2. Sélectionnez un fichier et utilisez la touche Tabulation pour vous déplacer entre les différents champs et
passer en revue les types de métadonnées associés a ce fichier. Remarquez quAdobe Premiere Pro organise les
métadonnées par propriétés.

3. Pour ajouter & un fichier une information telle que la description, cliquez sur le champ sous la propriété ou vous
voulez insérer la donnée. Une boite de texte ot vous pouvez insérer votre texte, souvre.

° © 2008 Adobe Systems Incorporated et ses concédants de licence. Tous droits réservés. Adobe, le logo Adobe et les marques déposées Adobe utilisés
‘ dans ce tutoriel sont soit des marques déposées enregistrées, soit des marques déposées de Adobe Systems Incorporated et/ou enregistrées dans

dautres pays. Pour plus d'informations sur les marques déposées, nous vous prions de vous rendre sur http://www.adobe.com/misc/agreement.html.
Adobe Toutes les autres marques déposées sont la propriété de leurs détenteurs respectifs.
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Image n°l : Ajouter une description aux métadonnées dun projet

4. Pour ajouter des métadonnées supplémentaires ou visualiser des propriétés qui ne sont pas affichées dans le
panneau Projet, cliquez sur le panneau Menu dans le coin supérieur droit de la fenétre Adobe Premiere Pro.

5. Choisissez Affichage des métadonnées dans le panneau Menu. La boite de dialogue Affichage des métadonnées
souvre.

Remarque : Laffichage des métadonnées regroupe les propriétés de fichier en catégories appelées schéma. Les
métadonnées du fichier sont situées dans un schéma appelé Métadonnées de Projet Premiere.
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Image n°2 : Le panneau Affichage des métadonnées

6. Cliquez sur la fléche a coté de Métadonnées de Projet Premiere pour développer le schéma et visualiser toutes
les propriétés du fichier. Cochez Commentaire. La propriété Commentaire apparait maintenant dans le panneau
Projet.

7. Pour ajouter un groupe de propriétés personnalisées, cliquez sur Nouveau schéma. Une boite de dialogue vous
invitant @ nommer et a enregistrer le schéma souvre.

8. Entrez Companylnfo en tant que nouveau schéma.

9. Pour ajouter une propriété a Companylnfo, cliquez sur Ajouter une propriété. Une boite de dialogue vous
invitant 8 nommer la propriété souvre. Entrez Nom de la Société dans le champ Nom.
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Image n°3 : Ajouter une nouvelle propriété au schéma

10. Vous pouvez aussi définir le type de donnée que représente la propriété. Choisissez Texte dans le menu Type.
Cliquez sur OK pour appliquer les modifications.

11. Pour effacer une propriété, cliquez sur Supprimer a coté de la propriété.
12. Revenez au panneau Projet et tabulez jusqu’a ce que vous voyiez la colonne Propriété que vous venez d’ajouter.

Astuce : Vous pouvez aussi chercher des métadonnées en utilisant la barre de recherche dans le panneau Projet. Tapez
simplement les quelques premiéres lettres du nom de la propriété ou la valeur a chercher et filtrez parmi les résultats.

Les métadonnées sous Adobe Bridge

Non seulement un nombre considérable de métadonnées est disponible sous Adobe Premiere Pro, mais
ces métadonnées peuvent aussi étre vues dans d’autres applications telles que Adobe Bridge. Pour voir des
métadonnées d’'un projet Adobe Premiere Pro sous Adobe Bridge :

1. Lancez Adobe Bridge en choisissant Fichier > Parcourir sous Adobe.

Remarque : Adobe Bridge est livré avec Adobe Premiere Pro. Adobe Bridge vous donne la possibilité de localiser les
fichiers que vous voulez et sert de centre névralgique créatif pour les applications Adobe CS4.

2. Dans le panneau Contenu sous, naviguez vers le fichier auquel vous avez ajouté des métadonnées sous Adobe
Premiere Pro. Les métadonnées associées au fichier sont affichées dans le panneau Métadonnées dans le coin
inférieur droit de lespace de travail par défaut dAdobe Bridge.
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3. Choisissez CompanyInfo dans le panneau Métadonnées. Remarquez qu’il y a le champ pour entrer un Nom de
la Société. Ce champ est éditable sous Adobe Bridge.

Numéro de la série : Fu
~ Datede la série: &
Description de la série : &
Etablissement du matériel : &

Nom de la Socmta

Image n°4 : Le panneau Métadonnées sous Bridge

4. Cliquez sur I'icdne Appliquer, la marque de validation verte en bas du panneau Métadonnées, pour appliquer
toute modification que vous aurez apporté.

Remarque : Les métadonnées voyagent avec le fichier depuis Adobe Premiere Pro vers Adobe Bridge et peuvent aussi
bien étre utilisées dans dautres applications Adobe.
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5. Vous pouvez aussi faire une recherche sur les métadonnées dans Adobe Bridge en utilisant la fonctionnalité
légerement plus avancée Rechercher. Pour localiser tous les fichiers associés a un auteur ou un contact particulier,
choisissez Edition > Rechercher. La boite de dialogue Rechercher souvre.

P e e T o T Arma

Rechercher (]

Source f
i Rechercher dans : CS4 Demo Projects -

Critéres

Toutes les métadonnées contient/contiennent - | — [+

Résuliats

Correspondance @ Tous les critéres sont satisfaits -

[¥] Inclure tous les sous-dossiers
[¥] Inclure les fichiers non indexés (ralentissement possible)

[ Rechercher ][ Annuler

9 ______________________________________________________Imwaseoscuam |
Image n°5 : La boite de dialogue Rechercher

6. Sous Critéres choisissez Toutes les métadonnées et contient/contiennent. Entrez le nom
de la personne. Cliquez sur Rechercher. Tous les fichiers associés a cette personne sont
affichés dans le panneau Contenu.

Pour aller plus loin...

Apprendre Photoshop CS4

Introduction & Adobe Premiere Pro CS4, par Sébastien Gaillard (Irvid4068_pr)

Utiliser la recherche d’intervention pour accélérer [édition, par Sébastien Gaillard (Irvid4070_pr)
Importation de sources dans lexplorateur de médias, par Sébastien Gaillard (Irvid4071_pr)

video2brain.fr

Cette oeuvre est placée sous la licence suivante : Creative Commons Paternité-Pas d’Utilisation Commerciale-
Partage des Conditions Initiales a I'ldentique 3.0 Unported

Tutoriel

6


http://www.adobe.com/go/lrcs4_ps_atvpgm_fr
http://www.adobe.com/go/lrvid4068_pr_fr
http://www.adobe.com/go/lrvid4070_pr_fr
http://www.adobe.com/go/lrvid4071_pr_fr
http://www.adobe.com/go/lrcs4dvd_video2brain_fr
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.fr
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.fr

